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INTRODUCTION

RAPPORT STATISTIQUE

Le but de ce rapport est de dresser le profil statistique de Joueur Anonyme tel que pourrait le
faire un club de Ligue 1, afin de définir quel type d'actions il peut apporter sur le terrain.

Ce rapport sera basé sur la premiere partie de saison 2023-2024 en Championnat Anonyme et
est découpé en 3 parties :

- Une comparaison entre Joueur Anonyme et le milieu médian de Championnat Anonyme,
afin de voir comment il se situe par rapport aux milieux jouant contre les mémes
adversaires que lui. C'est la comparaison la plus poussée, lors de laquelle on s'intéresse
aux actions décisives, a l'apport offensif, au type de passes privilégie, a la précision des
passes, aux interventions défensives et aux duels.

- Une comparaison entre Joueur Anonyme et ses coéquipiers au milieu a CLUB ANONYME,
afin de voir son rdle sur le terrain par rapport aux joueurs jouant dans le méme contexte

que lui.

- Une comparaison avec Exemple Anonyme, un joueur au niveau un peu plus élevé que
Joueur Anonyme duquel il pourrait s'inspirer.

Il faut garder en téte que la data ne fait pas tout, ce ne sont que des indications. Tous les petits
détails qui font partie de la performance mais qui ne sont pas directement quantifiable ne sont
pas pris en compte, comme par exemple la distance de marquage, le fait de forcer son
adversaire a jouer du mauvais pied, le cadrage, la gestion de la profondeur, etc.

Il faut aussi prendre en compte que les stats des joueurs sont largement influencées par les
consignes des coachs. On peut par exemple penser aux défenseurs de Liverpool qui avaient
pour consigne de ne pas tenter de contrer les frappes de loin car le staff jugeait gu'un ballon
contré serait encore plus dangereux qu'une simple frappe.

Ainsi, l'usage de la data devrait étre accompagné par une analyse vidéo approfondie.

A noter que nous utilisons des stats pondérées par le temps de jeu. Elles sont exprimées par 90
minutes. Un glossaire est présent en fin de rapport, si certains termes ne sont pas compris.
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DEFENSE ET DUELS

Joueur Anonyme affiche un tres haut pourcentage de duels défensifs gagnés par
rapport aux autres milieux de CHAMPIONNAT ANONYME. C'est ['une de ses grosses
qualités. Il est aussi fort dans les airs, avec un gros nombre de duels aériens
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STYLE DE PASSES

Joueur Anonyme touche un bon nombre de ballons par match et il affiche une

faible proportion de passes vers l'arriere, ce qui est souvent positif. On note aussi

une tres grosse proportion de passees clés et de passes dans le dernier tiers du
terrain. Un jeu de passe plutét offensif et courageux.
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PRECISION DES PASSES

La précision des passes de Joueur Anonyme est un aspect qu'il pourrait améliorer.
Sa précision est inférieure a celle du milieu médian de Championnat Anonyme
dans quasiment tous les types de passes, a part celles progressives ou vers la
surface. Peut-étre qu'il serait possible d'insister sur cet aspect a I'entrainement
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JEU OFFENSIF

On remargue gue Joueur Anonyme ose tenter sa chance et qu'il cadre, mais il n'a
malheureusement pas encore trouvé le chemin des filets cette saison. Sinon, il est

au dessus du milieu médian de Championnat Anonyme dans tous les domaines
avec ballon, notamment les dribbles réussis.
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ACTIONS DECISIVES

Malgré des xG proches de celles du milieu médian, Joueur Anonyme n'a
malheureusement pas encore marqué. Sur ce faible volume d'occasions ¢a peut
simplement indiguer un mangue de réussite. Sinon on note que Joueur Anonyme
est performant dans les passes décisives ainsi que les avant et avant-avant
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VS COEQUIPIER ANONYME 1

Coéquipier anonyme 1 est légerement plus décisif par 90 minutes car il a fait
ses 2 passes décisives en moins de temps de jeu mais c'est négligeable. On note
que Joueur Anonyme dribble mieux mais gu'il fait moins de courses vers le but
adverse balle au pied et gu'il dispute légerement moins de duels défensifs.
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RAPPORT STATISTIQUE

VS COEQUIPIER ANONYME 2

Pour comparer un peu avec Coéquipier Anonyme 2 qui est annoncé en
Série A, on remarque que Pierret est plus souvent impliqué dans des
duels (défensifs et aériens) ce qui lui permet probablement d'attirer

'attention.
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VS EXEMPLE ANONYME

On compare Joueur Anonyme a Exemple Anonyme car on pense que c'est le joueur
« élite » vers lequel il peut tendre. Exemple Anonyme se démarque par sa capacité
a étre tres décisif, il marque beaucoup. Il est peut-étre aussi un peu plus actif a la
récupération du ballon, notamment pour intercepter.
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RECAPUTILATIF
Points forts

Globalement de meilleurs stats que le milieu médian de CHAMPIONNAT
ANONYME

Gagne ses duels défensifs et est tres actif dans les airs

Essaye beaucoup de créer un avantage a la possession du ballon par son jeu
de passe

Dribble bien, sait percuter balle au pied

N'hésite pas a tenter des frappes

Axes d'amélioration

La précision des passes pourrait étre améliorée

Débloquer le compteur de but pourrait faire du bien

Le nombre de duels défensifs est correct pour un joueur médian de
Championnat Anonyme mais il faudrait peut-étre en tenter un peu plus pour
se démarquer

Tenter plus de courses balle au pied comme Exemple Anonyme pourrait étre
positif et ca semble étre dans les cordes de Joueur Anonyme vu son bon
contréle du ballon
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INDEX DE
PERFORMANCE

Profils de joueurs similaires
DATA'SCOUT

Valeur Marchande

Expiration du Contrat

(@] Un 85 signifie que le joueur est
de: meilleur que 85% des autres
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GLOSSAIRE

Action défensive: Un duel défensif gagné, une interception ou un tacle effectué par le joueur.

Tacle glissé : Un tacle au sol dans les jambes du joueur adverse avec une intention claire de déposséder
I'adversaire ou de dégager le ballon. Ajusté a la possession.

Interception : Le joueur intercepte activement le ballon en anticipant son mouvement lorsque l'adversaire
tire, passe ou traverse. Ajusté a la possession.

Tir contré : Le joueur se trouve sur la trajectoire d'un tir et le dévie nettement de sa direction intiale.

Duel défensif : Lorsqu'un joueur tente de déposséder du ballon un joueur adverse pour empécher une
attaque de progresser.

Duel aérien : Lorsque deux ou plusieurs joueurs d'équipes opposées sautent pour se disputer le ballon.
Duel offensif : Un duel au sol pour le joueur en possession du ballon.

Attaque réussie : Un dribble réussi, un centre réussi ou un tir cadré par le joueur.

Touche de balle dans la surface de réparation : Une action (une passe ou une touche de balle) qui se
produit dans la surface de réparation de I'adversaire. Les duels sont exclus de cette définition.

Dribble réussi : Effacer un joueur adverse tout en essayant de conserver le ballon.

Course progressive : Controle continu du ballon par un joueur qui tente de rapprocher sensiblement son
équipe du but adverse.

Accélération : Une course avec le ballon avec une augmentation significative de la vitesse.

Passe progressive : Une passe vers l'avant qui tente de faire avancer une équipe significativement plus
pres du but de l'adversaire.

Seconde passe décisive : La derniere action d'un joueur de I'équipe qui marque, avant une passe décisive
par un coéquipier.

Troisiéme passe décisive : La derniere action d'un joueur de I'équipe qui marque, avant une seconde
passe décisive par un coéquipier.

Proportion de passes dans une direction : Le nombre de passes dans une direction tentées par rapport
au nombre de passes tentées dans toutes les directions



